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Manual de Aplicacion de la Metodologia
STEAM en un Proyecto Transversal:
Exclusion social (nivel bachillerato)

Nombre del proyecto: Disenemos
Inclusion, propuestas para reducir la
exclusion social en nuestra comunidad

Descripcion general:

Este proyecto busca sensibilizar al alumnado
sobre las causas y consecuencias de la
exclusion social, asi como desarrollar
propuestas creativas e interdisciplinarias para
combatirla en su entorno inmediato. Se
trabajara desde la metodologia STEAM para
integrar conocimientos Yy habilidades de
diversas asignaturas.

Objetivo general:

Desarrollar — en  los  estudiantes  una
comprension critica de la exclusion social y
disenar soluciones tecnolégicas, cientificas vy
artisticas que promuevan la equidad y la
participacion.
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Componentes de proyectos
Asignatura Eje:
Formacion Civica y Etica / Ciencias Sociales

Aprendizajes esperados:
e Reconocer las diversas formas de
exclusion en contextos locales y globales.
e Analizar las implicaciones eéticas de la
discriminacion y la desigualdad.
e Fomentar el compromiso social y Ia
participacion ciudadana.

Actividades:
e Mapeo de zonas y grupos vulnerables en
la comunidad.
e Entrevistas o encuestas sobre percepcion
de exclusion.
e Analisis de casos y documentales.




Integracion por asignatura:
Ciencia (Biologia, Psicologia):
e Estudio del impacto de la exclusion social

en la salud mental y el desarrollo.
e |[nvestigacion  sobre  neurodiversidad,

discapacidad y accesibilidad.
Tecnologia:

e Creacion de una app o sitio web
informativo sobre recursos comunitarios,

e Disefio de infografias digitaleso {22\,
campanfas en redes.
Ingenieria:

e Prototipos de mobiliario o soluciones
accesibles (rampas, senalética inclusiva).

e Desarrollo de mapas interactivos o sefiales
con codigo QR para espacios publicos.

Arte:

e |[ntervencion urbana (murales,
performance) que visibilice la exclusion.

e Creacion de cortometrajes o podcast de

concientizacion.
Matematicas:

e Analisis de datos de encuestas (graficas,

porcentajes, tendencias).
e Modelado de impacto de intervenciones

con estadistica basica.



Producto final:

e Presentacion de una propuesta integral
para disminuir la exclusion social en su
comunidad escolar o local.

e Prototipo (digital, fisico o artistico).

e Informe técnico y reflexion critica del

Droceso.

Evaluacion: Criterios:
e Relevancia y pertinencia de la propuesta.
e Rigor en la investigacion y uso de datos.
e Integracion de las disciplinas STEAM.
e Compromiso social y comunicacion efectiva.

Instrumentos:
e Rubricas interdisciplinarias.
e Resena reflexiva.
e Diario de campo del proyecto.

Duracion del proyecto:
e 6 semanas (ajustable segun
horarios escolares).
Recursos necesarios:
e Dispositivos digitales (tabletas,
computadoras, celulares). %f —/
e Acceso a internet para investigacion.
e Material artistico, audio y video. _
e Apoyo de tutores o aliados comunitarios.
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Observaciones finales:

Este proyecto fomenta el desarrollo del
pensamiento critico, la empatia y la
creatividad aplicada a problemas sociales
reales. Es una oportunidad para formar
estudiantes mas conscientes, solidarios vy

proactivos en la construccién de una sociedad
mas justa e inclusiva.

Elaborado por: Natalia Ucan
Propiedad de: Instituto ICA
Datos de contacto:

@998 109 5580

informes@institutoica.mx

Av. Chichén Itza SM 27



